[image: 图片1]陕西师范大学人工智能与科创教育研究中心 
腾讯扣叮  














《AI校园讲解员》
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	[image: templates\docerresourceshop\icons\\32313534303431313b32313534303430333bc4bfb1ea]学习目标

	1. 在设计AI校园讲解员的过程中，能够利用信息技术作为工具进行数字化学习与创新。
2. 能够运用流程图进行AI校园讲解员算法设计，设计合理的算法形成解决问题的
方案，培养计算思维。
3. 能够使用智能语音技术，编写程序，设计、实现AI校园讲解员。
4. 通过项目式学习的方法掌握语音识别合语音合成的概念，了解它们的实现原理，对学习人工智能技术产生兴趣。

	[image: 创意方案]项目发布

	[image: 3b32303235313132373bd0fbb4abd3aacffac0aeb0c8]为了迎接校园开放日的到来，学校亟需一款AI校园讲解员，一方面为来宾提供讲解服务，介绍我们学校的历史、文化、建筑等；另一方面与来宾互动交流，提供问询服务。

	[image: 实验团队]需求分析
以小组为单位进行讨论：AI校园讲解员需要满足哪些功能，并将讨论结果以关键词的方式记录在下方的气泡图中。
(温馨提示：请按照功能优先级进行从大到小的排列）。
需求分析小贴士
需求分析是项目设计前的重要一环。在这一阶段，请同学们深入细致思考、分析、讨论我们的AI校园讲解员需要“实现什么”，准确理解用户在项目产品功能、性能、可靠性等方面的具体要求，将需求以气泡图的形式可视化的呈现出来。
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	[image: 创意方案]项目设计

	[image: 实验团队]外观设计
	请同学们以小组为单位进行思考、讨论、分析，在下列三视图表格中画出你们设计的AI校园讲解员外观三视图，包括形状、图案、色彩等。外观设计小贴士
什么是三视图？
三视图是观测者从三个不同位置观察同一个空间几何体而画出的图形，是主视图（正视图）、俯视图、左视图（侧视图）的总称。










三视图表格
	立体
	主视图
	左视图
	俯视图

	
	






	
	


[image: 实验团队]界面设计
同学们以小组为单位进行思考、讨论、分析，以四格漫画的形式，完成AI校园讲解员的界面设计，绘制到下方的界面设计表中。
	界面设计小贴士
AI校园讲解员的使用界面具体包括软件启动封面设计，软件菜单设计，按钮设计等，是人机交互重要部分，也是软件使用的第一印象。下图以＂垃圾大作战＂游戏为例，以四格漫画的形式呈现了作品的开始界面、说明界面、游戏界面和结束界面。


	[image: 9d6b491b4e3ed99f0c3a2feee9b509d]


界面设计表
	启动页设计
	菜单页设计

	
	

	讲解页设计
	结束页设计

	
	


[image: 实验团队]功能设计
同学们以小组为单位进行思考、讨论、分析，以思维导图的形式完成AI校园讲解员的功能设计，对AI校园讲解员具备的讲解功能和交流咨询功能进行具体设计。
[image: AI校园讲解员]
[image: 实验团队]功能优化
通过互动交流后，请以言简意赅的语言写出你们小组优化设计方案：                                   
                                                                             
                                                                             
                                                                            
                                                                            
                                                                            

	[image: 创意方案]项目实施

	[image: 灯泡]知识加油站
语音识别
语音识别技术，也被称为自动语音识别（Automatic Speech Recognition，ASR)，其目标是将人类的语音中的词汇内容转换为计算机可读的输入。语音识别技术的原理就是让机器通过识别，把语音信号转变为文本，然后将理解转变为指令的技术。目的就是为了使机器能够“听懂”人在说什么，并作出相应的反应。语音识别系统由声学识别模型和语言理解模型两部分组成，分别是对语音到音节和音节到字的计算。
[image: wpp]语音合成
语音合成是通过机械的、电子的方法产生人造语音的技术。它是将计算机自己产生的、或外部输入的文字信息转变为可以听得懂的、流利的汉语口语输出的技术。语音合成的原理是将文字转换为音频信号，这个过程可以分为两个步骤：文本处理和声音合成。 
文本处理是将输入的文本进行分析和处理，以便于后续的声音合成。文本处理的主要任务是将输入的文本进行分词、语法分析和语音标注等处理，以便于后续的声音合成。
声音合成是将处理后的文本转换为音频信号的过程。声音合成的主要任务是将处理后的文本转换为语音信号。

[image: 实验团队]算法设计
同学们以小组为单位进行思考、讨论、分析，首先说一说AI校园讲解员讲解和交流咨询功能的实现过程，然后结合语音识别和语音合成技术对AI校园讲解员具备的讲解功能和交流咨询功能进行算法设计，并以流程图的形式绘制在下方的表格中。
	算法设计小贴士
算法设计是程序设计的核心。为了表示一个算法，可以用不同的方法。常用的有自然语言，流程图，伪代码，PAD图等。其中，最常用的是流程图，它是帮助我们理清程序逻辑的好工具。程序流程图由框图、流程线等符号组成，并搭配一定说明文字的示意图。下表展示的是流程图中各框图的含义。






		图形
	含义

	圆角矩形
	开始、结束

	矩形
	执行处理

	菱形
	条件判断

	平行四边形
	输入、输出




		讲解功能　算法设计流程图
	交流咨询功能　算法设计流程图

	
	


[image: 实验团队]程序设计
同学们以小组为单位进行思考、讨论、分析，基于讲解和交流咨询功能的算法设计流程图，结合知识加油站的积木功能说明进行程序开发和调试。

	[image: 灯泡]知识加油站
	积木模块
	功能介绍

	[image: ]
	文字朗读是最基础的人工智能插件。比较智能的机器人与人的语音交互都是以文字朗读为技术底层进行实现的。文字朗读作用就是将文字转换成语音。

	[image: ]
	语音识别模块可以将通过麦克风收集到的人类语音换为计算机可识别的输入，包括中文，英文等多种语言。




		[image: 创意方案]项目评价

	同学们以小组为单位对本组的设计、开发的AI校园讲解员进行介绍和展示，邀请他组同学进行体验互动。利用下方的评价表，对团队的产品和团队的合作表现进行评价。

		评价维度
	维度阐释
	自评
	互评

	项目发布
	能明确项目，了解任务目标
	[image: ]
	[image: ]

	项目设计
	外观设计：有创意，有颜值
	[image: ]
	[image: ]

	
	界面设计：交互性与易用性
	[image: ]
	[image: ]

	
	功能设计：全面性与有效性
	[image: ]
	[image: ]

	项目实施
	算法设计：正确性与可读性
	[image: ]
	[image: ]

	
	程序设计：可靠性与可维护性
	[image: ]
	[image: ]

	素养评价
	学习态度主动；积极完成安排的任务
	[image: ]
	[image: ]

	
	团队合作意识强；注重沟通、协作
	[image: ]
	[image: ]

	
	按时按要求独立完成所负责内容
	[image: ]
	[image: ]

	
	注重合作效率与工作质量
	[image: ]
	[image: ]









image5.jpeg
o AI'STEM
EDUCATION

SNNU——





image6.png




image7.png




image8.png




image9.svg
 
     
         .cls-1{fill:#e7edfb;}.cls-2{fill:#ffce00;}.cls-3{fill:#009fff;}.cls-4{fill:#24355b;}
    
     创意方案
     
         
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
        
    



image10.png




image11.svg
 
     
         
             
                 image/svg+xml
                 
            
        
    
     
     
         
             
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
                 
            
        
    



image12.png




image13.svg
      


image14.png




image15.svg
 
     

	.st0{fill:#34475F;}

	.st1{opacity:0.2;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st2{fill:#021937;}

	.st3{fill:#34475F;stroke:#979797;stroke-width:1.03;}

	.st4{opacity:0.1;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st5{fill:#FFCC5A;}

	.st6{fill:#FFA31F;}

	.st7{opacity:0.6;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st8{fill:#F13051;}

	.st9{fill:#FF6803;}

	.st10{fill:#EBF5FF;}

	.st11{fill:#FFDA74;}

	.st12{opacity:0.56;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st13{fill:#CEE4FA;}

	.st14{opacity:0.4;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st15{fill:#3AC84A;}

	.st16{fill:#0D9C15;}

	.st17{fill:#57D96A;}

	.st18{fill:#B6D8FF;}

	.st19{fill:#E30919;}


     
         
             
                 
                     
                         
                         
                         
                         
                             
                                 
                            
                             
                             
                        
                         
                    
                     
                         
                         
                         
                         
                         
                         
                    
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                         
                         
                         
                         
                         
                    
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                         
                         
                         
                    
                
            
        
    



image16.png




image17.png




image18.GIF
-2
)

EYE N

N N\ ,
= n TRE





image19.gif
-2
)

EYE N

N N\ ,
= n TRE





image20.jpeg
S

it 83
1. A L TALERED
L EERENR

\/ w 2. A LT AL BB -

|05 T B E b 4R

m % [~y — S

Protirong

Q & 2.‘.'*1:13

c00D!





image21.png
HENE

AlSEHER
InBEigit:

BTAE:




image22.png




image23.svg
             


image24.png
AL

>

HERT

|

wHE





image25.png
BB =vE BEEE

O & (Gl R

& A o e @RS

& um

o &z





image26.png
e 8 % @

©
o

¢

EBHI%
FE
=2
B
#E

EER

FHE BRI -

F - HiE @ EERS





image27.png




image1.png




image2.jpeg
R&FI0T

coding.qq.com




image3.jpeg
o AI'STEM
EDUCATION

SNNU——





image4.jpeg
R&FI0T

coding.qq.com




