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	项目主题
	《AI校园讲解员》
	课程时长
	2课时

	所属学科
	信息科技
	教学对象
	五年级学生

	【教学内容】

	《AI校园讲解员》这一项目整合了浙江摄影出版社六年级上册第二单元的第11课《语音识别》和第12课《语音合成》，主要内容涵盖语音识别的含义、过程和应用，语音合成的过程和应用，以及通过在线平台体验语音识别和语音合成。在学习《走进人工智能》、《文字识别》和《人脸识别》等课程内容后，引导学生在完成《AI校园讲解员》项目的过程中，理解语音合成和语音识别的原理，并通过图形化编程软件设计制作AI校园讲解员，为后续自然语言处理等部分知识的学习打下基础。

	【教学对象】

	五年级的学生好奇心强，喜欢动手实践，思维活跃，具备初步的逻辑思维能力。在学习兴趣上，对人工智能充满期待，对人工智能应用背后隐藏的原理充满好奇；在知识储备上，在过去信息科技的学习中形成了用信息技术解决问题的意识，能够使用图形化编程软件设计较为复杂的脚本，对人工智能有初步的了解，在日常生活中对听歌识曲、语音转文字等人工智能应用有一定的使用经验；在个体差异上，个别学生自身基础较薄弱，学习兴趣不高，需要教师重点关注，引导其进行自主学习或在同学的帮助下协作学习。

	【教学目标】

	有意识地发展学生的信息意识、信息社会责任、数字化学习与创新和计算思维。
利用搜索引擎初步了解语音识别和语音合成的原理知识及其在生活中的应用，判断网络内容的准确性，结合课堂学习进行知识分享，发展信息意识和信息社会责任；利用腾讯扣叮平台创意实验室中语音识别和语音合成模块，设计开发完成AI校园讲解员，在设计中思考问题、发现问题以及解决问题，发展学生计算思维，通过编程实现产品功能，发展数字化学习与创新。

	【教学理念与方法】

	项目式学习是一种以真实问题为背景，通过团队合作来共同完成项目任务的学习模式。在项目式学习中，需要将相关学科的知识进行重新组织和编排，将相关知识转化为一系列具有内在逻辑关系的项目任务。项目式学习的核心思想是通过实践性和体验式学习，让学生在完成任务的过程中掌握知识和技能。本课基于项目式学习理念，以解决生活中的实际问题为导向，有效整合《语音识别》和《语音合成》两节课的内容，通过项目发布、项目设计、项目实施和项目评价四个阶段，引导学生通过自主、合作、探究，为校园开放日的莅临嘉宾设计、开发一款AI校园讲解员，让学生在具体活动中体验人工智能的相关技术，潜移默化地发展分析问题和解决问题的能力，培养学生校园主人翁的意识和责任感，使学生真正成为学习的主人。
教学方法：项目式学习、自主学习、合作学习、探究学习

	【教学环境与资源】

	教学环境：具备网络的计算机教室（硬件）；腾讯扣叮创意实验室（软件）
教学资源：教学课件、项目学习手册




	【教学过程】

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	项目发布
	1.发布项目：为校园开放日的莅临嘉宾设计一款AI校园讲解员，定制化讲解校园文化、建筑和活动等。
2.引导学生根据应用场景对AI校园讲解员的功能需求进行具体分析，完成项目手册中的需求分析部分。
3.组织学生分享交流。
	明确任务
思考回答
分析项目
交流分享
	1.联系真实问题情境，从校园实际需求出发，发布项目主题。
2.引导学生借助气泡图进行需要分析，并将需求按照优先级大小填入大小不一的气泡中。

	项目设计
	1.组织学生以小组为单位，分工合作，进行AI校园讲解员的设计，完成项目手册中的项目设计部分。
1. 通过绘制三视图完成外观设计；
1. 通过绘制四格漫画完成界面设计；
1. 通过绘制思维导图完成功能设计。
2.课堂巡视，解决小组学习中存在的问题，提供个性化指导。
3.组织学生基于项目手册交流分享，进一步优化设计方案。
	构思设计
分工协作
交流分享
	1.引导学生利用各类可视化图示进行项目设计，将隐形思维外显化，发展计算思维。
2.通过学生小组讨论协作，引导学生在项目设计中大胆想象，不断挑战自我，培养创造性思维，激发创新精神。

	项目实施
	1. 提问：实现AI校园讲解员，需要用到的人工智能技术主要有哪些？
2. 组织学生分组网络检索语音识别和语音合成的原理，并进行交流分享。
3.组织学生小组合作，通过绘制流程图完成AI校园讲解员的算法设计，完成项目手册中的算法设计部分。
4.引导学生结合项目学习手册中提供的编程支架，自主探究完成AI校园讲解员的程序设计。
5.组织学生组内体验交流，完成程序优化和迭代。
	思考回答
网络检索
分析思考
学习积木
编写程序
测试程序
优化迭代
	1.组织学生网络检索信息，进行信息鉴别、筛选，提升信息意识和信息社会责任。
2.引导学生借助流程图进行算法设计，利用编程支架进行程序设计，发展计算思维和数字化学习与创新能力。

	项目评价
	1.组织学生分组进行项目分享, 展示产品功能，邀请同伴互动，体验产品功能。
2.组织学生基于《评价量表》，开展自评、互评；
3.项目总结与展望。
	交流分享
自评互评
思考讨论
	组织学生进行项目交流展示，锻炼学生的语言组织和表达能力，开展自评互评师评，引导学生分享学习收获和反思。

	【教学评价】
过程性评价
在AI校园讲解员的设计过程中，通过学生绘制的各类可视化图示（气泡图、三视图、四格漫画、思维导图、流程图）了解学生的项目推进情况，有助于教师及时调整项目进展。
总结性评价
围绕最终AI校园讲解员的项目产品，基于评价量表以互评、自评和师评的方式，对项目产品的设计、实施过程、和作品成果进行评价，形成完整的项目评价。

	【教学反思】
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