《人工智能编程4级》课程教案
第9讲 真假难辨
1.教学内容分析
本节内容首先情境带入，引出基本运算符的知识内容；随后，以Python编程软件为辅助，讲解逻辑运算符、布尔运算及增量赋值运算符；之后，开展实践任务，以选择工作为例，熟悉布尔运算的使用及编程方法；然后，思维拓展，讲解编译与解释等知识，最后，能力提升，通过Python编程计算韩信点兵的问题。
2.学习者分析
1.学生具有一定的Python编程语言基础；
2.学生对人机互动有一定的了解；
3.学生具备一定的逻辑推理能力，知识迁移能力，对人工智能的技术有较强的学习兴趣。
3.学习目标确定
1.知识与技能：
①了解基本的逻辑运算符，掌握逻辑运算方法；
②了解增量赋值运算符，学会各种增量赋值的编程方法；
③学生能够了解编译与解释等基本知识。
2.过程与方法：
①通过学习基本逻辑运算相关内容，体会Python编程的应用；
②通过项目的编程练习，培养学生设计能力和举一反三的能力。
3.情感态度与价值观：
①养成自主学习、自主探究的能力；
②培养发现问题、解决问题的探究能力；
③通过对项目的讨论、分析、制作等活动，培养严密的逻辑思维能力。 
4.教学重点难点
教学重点：1.掌握基本逻辑运算方法；
          2.掌握各种增量赋值的编程方法；
教学难点：1.利用逻辑、关系运算符进行布尔混合运算，掌握相关的编程方法；
          2.灵活运用软件完成项目的制作。

5.教学流程图
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6.教学活动
	环节一：（情境导入）5min

	教学活动1
1.教师讲授情境故事，设置悬念，吸引学生兴趣；（教师播放PPT）
教师：“随着人工智能技术的发展，机器人的研究有了显著进展。其中，人机对话方面的进步尤为突出。人机对话范围包括语音交互对话和文本输入对话两个方面。不管采用哪种信息输入技术，自然语言理解都会起到重要作用。早期的人机对话，人机交流使用的是经过预先定义并有数量限制，由字符集组成的命令式语言。现在的人机对话交流可以初步使用人们习惯的自然交流语言，交流方式也是人们习惯的自然语言交流方式，包括智能语伴、语音和手写等，甚至包括人的表情、手势、步态等。同学们，你们对现在更加先进的人机互动有多少认识呢？”
学生聆听情境故事，积极回应老师，想像先进的人机互动情境；
教师：“好的，同学们，我们一起去了解一下先进的人机互动场景！今天我们的学习将分成三个模块，第一个模块，认识基本运算符及布尔运算；第二个模块，一起完成工作的选择的实践任务；第三个模块，思维拓展，学习编译与解释等知识。”
学生聆听教师讲授。


	活动意图说明：
通过情境故事吸引学生的注意力，激发学生的学习兴趣，导入本节课的内容----真假难辨

	环节二：（原理讲解）20min

	教学活动2
1.教师讲解Python逻辑运算符的知识内容，并进行相关演示；
教师：“Python语言支持逻辑运算。用于逻辑运算的运算符称为逻辑运算符，又称布尔运算符。通过逻辑运算符对一个或多个数值、变量、表达式进行逻辑运算，得到True或False的结果。Python提供了and、 or、 not等逻辑运算符，如表所示。接下来做一个编程练习：编写一段Python程序，使用和验证表中所列的3种逻辑运算符。编程中会使用到if选择结构，可以在IDLE交互式编程环境下通过help()进入help状态，查询if结构的使用方法。例程如下：在IDLE编辑器中录入以上程序，并运行程序，输出以下结果，如图：然后，做一个编程练习：练习1：打印逻辑取反运算的布尔值，程序及结果如图；”
学生聆听教师讲解Python逻辑运算符的知识内容，教师演示PPT，并进行相关演示；
2.教师讲解布尔运算的知识内容，并进行相关演示；
教师：“高级语言中，布尔数据类型的值是True(真)或False(假)，它们在存储中的值分别表示为1或0。 Python中，布尔运算的结果同样就两个值：一个是True，另一个是False。布尔运算主要用来进行逻辑判断，常用的6种比较运算符都可以应用在布尔逻辑表达式中，通过运算后最终得到布尔值。例如：在IDLE的交互式环境中逐一执行以上语句，会显示布尔运算的结果。上述案例中，a < b 成立，故布尔运算“a < b”的结果为True。上表所示的and、 or、 not等逻辑运算符也常常应用在布尔逻辑表达式中，通过运算后最终得到布尔值。例如：在IDLE的交互式环境中逐一执行以上语句，会输出布尔运算的结果。布尔表达式5<3 and 5==5是不成立的，所以输出的是False，而布尔表达式not5<3成立的，所以输出的是True。接下来做一个编程练习：练习2：观察布尔运算的值，程序及结果如图；”
学生聆听教师讲解布尔运算的知识内容，教师播放PPT，进行相关操作演示；
3. 教师讲解增量赋值运算符知识内容，并进行操作演示；
教师：“前面介绍过，Python的赋值运算符用于为变量赋值。例如a=8，是最基本的赋值运算，它将表达式右侧的值8分配给左侧的变量a。Python中还有一批运算符可以执行复杂一些的赋值运算。例如a +=8，它的处理过程是先将变量a的当前值与8相加，再将最终结果分配给变量a，等价于：a=a+8。这些运算符实际上是算术运算符与基本赋值运算符的复合，有组合作用，被称为增量赋值运算符。在Python中，具有增量赋值作用的运算符还不少，具体见表所示。下面，编写一段Python程序，使用和验证表9-2中所列的增量赋值运算符，观察运算输出的结果。例程如下：以上实例输出结果如图：接下来，做一个编程练习，练习3：打印布尔值，程序及运行结果如图。”
学生聆听教师讲解增量赋值运算符知识内容，教师播放PPT，进行相关操作演示；


	活动意图说明
配合PPT和Python编程语言进行讲解，让学生从亲身经验中体会逻辑运算符、布尔运算和增量赋值运算符等知识。

	环节三：（项目制作）25min

	教学活动3
教师带领学生借助软件完成工作的选择的编程设计；
教师：“任务描述：如果你在一个工厂工作，面临不同的主人以及工作环境，有三个环境：当主人是人，工作环境对人无害，对机器人有害；当主人是人，工作环境对人和机器人都有害；当主人是AI，并且工作环境对机器人有害。有三个选择：（1）老老实实干活儿；（2）奋勇救人；（3）一溜烟逃跑。做出选择之后，打印出对结果的评价；参考代码及结果如图。”
教师操作Python编程语言，并讲解根据具体操作步骤完成工作的选择的编程设计，并进行操作演示；
学生聆听教师讲解利用Python完成工作的选择的编程设计的过程和方法；
教师讲解完成后，教师可留给学生5min时间让学生自己操作学习；

	活动意图说明
屏幕共享，教师演示操作，培养学生动手操作能力，让学生直观学习编程设计过程，掌握逻辑结构。

	环节四：（思维拓展）10min

	教学活动4
1.教师讲解PEP8 编码规范的相关内容；
教师：“PEP是Python Enhancement Proposal 的缩写，是关于Python的增强建议书。 PEP8规范的主题是“Style Guide for Python Code”，它是一个编程规范，整理了很多使程序更具可读性的建议。PEP8的原文在Python官网上，作者是Guido、 Barry和Nick。 PEP8改编自Python创始人Guido先生所写的《 Python Style Guide》一文，同时添加了一些来自Barry等人关于编程风格的总结。 Guido的重要见解是认为，代码被读者阅读的次数更多，从这个意义上来说，代码的可读性比编程过程更重要。因此， PEP8规范里提供的指导原则主要用于提升代码的可读性。PEP8首次发布时间是2001年，整份规范分10个部分，主要包括代码布局、语句中空格的使用、注释、命名规范和编程建议等。”
学生认真聆听教师讲解PEP8 编码规范的相关内容；
2.教师讲解编译及解释相关内容；
教师：“编译型语言在执行之前，先会通过编译器对程序执行一个编译的过程，把程序转变成机器语言，运行时就不需要翻译，而直接执行就可以了，最典型的例子就是C语言。解释型语言就没有这个编译的过程，而是在程序运行的时候，通过解释器对程序逐行做出解释，然后直接运行，最典型的就是Ruby、 Python。 Python语言的解释器工作原理如图所示。”
学生认真聆听教师讲解编译与解释相关内容；


	活动意图说明
增强学生对编译与解释的认识，更好利用Python语言进行编程设计。 

	环节五：（展示小结）5min

	教学活动5
1.学生发言，展示作品，进行逻辑代码讲解；
2.教师对学生作品进行评价；
教师：“同学们，在看了大家的作品后，老师觉得大家都完成的非常好，老师给同学们一个大大的赞。”
总结本节课的知识内容，巩固本节课的知识点，铺垫下一节课。


	环节六：（能力提升）5min

	教学活动6

1. 教师讲解韩信点兵问题；
教师；“韩信是汉高祖刘邦手下的大将，他英勇善战，智谋超群，为汉朝建立了卓越的功劳。据说韩信的数学水平也非常高超，他每次点兵的时候，为了知道有多少兵，同时又能保住军事机密，便让士兵排队报数。有一次战斗前，韩信要清点士兵的人数。让士兵三人一组，就有两人无法编组；五人一组，就有三人无法编组；七人一组，就有两人无法编组。那么这些士兵一共有多少人呢？”
学生聆听教师讲解韩信点兵问题；
2.根据所学知识，利用Python编程讲解韩信点兵问题；
教师：“请编写Python程序计算韩信至少有多少兵。”


	活动意图说明
通过项目式学习的体验效果，让学生可以更直接的体验Python编程的应用，提高学生的参与感。


7.板书设计
真假难辨
1.基本运算符：
逻辑运算符： 
布尔运算：
增量赋值运算符：  
2.工作的选择： 
8.作业与拓展学习设计
请编写Python程序计算韩信至少有多少兵    
教学环节





设计意图





“人机互动”情境导入，引入基本运算符的知识；





讲解逻辑运算符、布尔运算及增量赋值运算符；





讲解编译与解释的相关理论知识；





学生展示并讲解作品，并回忆所学知识；





通过情境导入激发学生兴趣，引出基本运算符相关的知识；





通过聆听讲解，了解各种运算的编程方法；





增强学生对Python编程的认识，规范使用Python语言；





培养学生交流与表达能力，帮助学生梳理教学重点；





根据所学知识，编写Python程序解决韩信点兵的数量问题。








培养举一反三的能力，促进知识的迁移和应用。





讲解Python编程完成“工作的选择”的任务实现，并进行演示；





通过实践任务的操作，掌握关系、逻辑运算进行布尔运算，提高操作能力和编程设计能力；








